CAD-tegninger som grundlag for geometri

SIimDXF er et simpelt vaerktgj til import af cad tegninger i DXF-format som grundlag
for opbygning af den geometriske beskrivelse af bygningsmodeller i BSim2000.

Der kan importeres en etage ad gangen via SImDXF. Hvis der gnskes oprettet en
model med mere end en etage er det ngdvendigt at oprette hver etage for sig i
SimDXF, og importere etage nummer 2 og fglgende i SimView. Herved fas en model
med flere bygninger (en for hver etage). Det er kun muligt at simulere en bygning ad
gangen (current building) med tshi5. Ved at traekke (i treestrukturen i SimView) den
eller de nye bygninger ind i den farst oprettede bygning (etage), tilfgjes disse til
modellen for den aktuelle bygning, og kan simuleres samtidigt i tshi5. Det kan veere
ngdvendigt at flytte nye etager (fx. opad) i modellen med kommandoen Move fra
SimView-menuen.

CAD -tegninger af en bygnings etageplaner kan benyttes som grundlag for opbygning af datamodellerne i
BSim2000. CAD-tegninger skal veere gemt i dxf-format og bar for overskuelighedens skyld indeholde sa
fa overfladige informationer som muligt.

Leesningen af en CAD-tegning sker i det eksterne modul SimDXF, som er leveret sammen med
programpakken.

SimDXF startes - nar programmet er sat op - ved tryk pa ikonet i vaerktajshjeelken og en dxf-tegning
indleeses.
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SimDXF med en cad-tegning abnet.
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Redigering af flade, vindue eller dar
Veelg en flade, vindue eller der (klik, s& den markeres rad), veelg Edit Current i menuen (hgjreklik + valg)
eller Ctrl + r. Her kan evt. indtastes et navn, og andre data kan aendres.

Standarder - Options
Under menupunktet Edit | Options kan visse standardveerdier (fx vindueshgjde) aendres.

Gemme i BSim2000-format
Modellen kan gemmes i en STEP-fil (*.dis), som herefter kan hentes ind i BSim2000 eller Bv98. Bemaerk,
at oplysning om bygningselementer ikke indeholder detaljer (fx om lagdeling og materialer). Disse hentes
fra databasen af den applikation, der skal anvende dem.

Den redigerede DXF-model kan ogsd gemmes som en arkivfil (*.arc), som senere kan indlaeses for
videre redigering og skrivning af STEP-fil.

Det er en god ide altid at gemme en arkivfil samtidig med at der gemmes en STEP-fil, saledes at
STEP filen let kan regenereres.

SimDXF - Veelg DXF-filter

Indgangen til opsaetning af DXF-filteret findes via menuindgangen View | DXF Filter (Alt + v + f). Her
veelges, hvilke dele af tegningen, der skal medtages.
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Valg af DXF Filter.

Under Options angives skala (faktor for omregning fra tegningens enhed til meter og tolerance (hvis
afstanden mellem to endepunkter er mindre end tolerancen, er punkterne sammenfaldende).

Veelg kote for gulvplan og etagehgjde. Det anbefales at placere oversiden af gulvet i nederste etage i
kote 0, idet det letter afseetningen af de gvrige etager.
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Window Offset angiver hvor hgijt over gulvet vinduer skal placeres i BSim2000 modellen. Window Height
angiver standardhgjden for de vinduer som indseettes via SimDxf. Door Height angiver tilsvarende
standardhgjden for dare.

SimDXF - Abne DXF-tegning

Tegningen vises i ét vindue (DXF-View).
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Resultat fra filtreret DXF-tegning.

Venstreklik pa en linie (den aktuelle vises rgd), og i statuslinien (nederst i vinduet) vises laginformation og
linieleengde.
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SimDXF - oprette hjeelpelinier

| SimDXF veelges skeaeringspunkter mellem linier som grundlag for definition af knudepunkter i planen. Pa
baggrund af hjeelpelinierne og knudepunkterne dannes rum med en fast hgjde.
Falgende regler er geeldende for mangvrering i SImDXF:
— Linier/punkter (nodes) kan VALGES ved Ctrl+klik pa linien (vises normalt bla)
— Gentages Klik, fjernes valget (on/off funktion)
— Alternativt kan linier/punkter veelges ved at tegne et REKTANGEL (traek med venstre musetast nede)
omkring de gnskede linier eller punkter
— Valg af linier/punkter nulstilles med Ctrl+X.
Hele tegningen kan vises i vinduet (AutoScale = Ctrl+A), eller der kan zoomes ind pa et markeret
omréde af tegningen (tegn rektangel + Ctrl+2Z).
Konstruer hjeelpelinier for de gnskede veegge og konstruktioner.

For inderveegge er hjeelpelinien centerlinien (veelg yderlinierne + Ctrl+C), eller tegn et rektangel
over linierne + Ctrl+C.
For yderveegge skal hjeelpelinien veere yderkanten mod det fri.
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Hjeelpelinier optegnet i DxfView

SImDXF - oprette knuder (nodes)

Konstruer hjgrnepunkter (nodes) ved valg af to ikke parallelle linier (hjeelpelinier og/eller andre linier) +
Ctrl+Q, eller tegn et rektangel over de linier der skal beregnes nodes for + veelg Make All Nodes (hgjre-
klik + menuvalg).

Efter oprettelse af farste node splittes vinduet op i to, det oprindelige DXF-view og et nyt Sim-view,
hvori nodes vises. SimView repreesenterer 3D-modellen.
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Beregnede nodes.

SImDXF - Flader

| SimDXF konstrueres flader (Faces) som linier mellem to knudepunkter (Nodes).
Veelg to Nodes og tryk Ctrl+F, eller tegn et rektangel omkring de nodes, hvorimellem der skal tegnes
Faces + Ctrl+F.
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Markering af Nodes for generering af flader (Faces).
Redigeringsfunktioner findes i menuen, der fremkommer ved hgjreklik pA musen. Veelg Faces / Nodes far
menupunktet veelges.
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SImMDXF - Rum

Veelg Faces (veelg eller tegn et rektangel) som skal afgreense et rum (Space) og tryk Ctrl + e.
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Markering for oprettelse af rum (Space).
Giv det nye Space et navn/betegnelse.
Space kan redigeres ved hgjreklik med musen p& Space-navnet (menu for Properties (navn, areal og
volumen), tilfgj/slet Faces og evt. helt slette rummet). Hvis areal = volumen = 0 er rummet udefineret, dvs.
der mangler en eller flere Faces for at omslutte rummet helt.
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Modellen med samtlige rum, far der indsaettes WinDoors.
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SimDXF - WinDoor

Konstruer et knudepunkt (Node) i begge vinduets (eller dgrens) sider. Tegn et rektangel, der indeholder
disse knudepunkter. Tast Ctrl + w for et vindue eller Ctrl + d for en dgr. Indtast evt. navn og gvrige data.
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Den oprettede model, inden den gemmes i BSim2000-format.
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SimDXF - Tegningsrevisioner

En arkivfil indeholder alle hjeelpelinier samt afledede flader, vinduer, dgre og zoner. Fra hjselpelinierne
kan der konstrueres Nodes. Ved indlaesning af arkivfilen indleeses ovenstaende information, men ogsa
den oprindelige DXF-fil, som optegnes sammen med de oprindelige hjaelpelinier.

Hvis der er foretaget eendringer i DXF-filen, vil afvigelserne vise sig ved, at hjeelpelinierne ikke
leengere ligger rigtigt. Den oprindelige model kan rettes pa fglgende made:

1. Konstruer Nodes i den gamle model for punkter, der skal flyttes

2. Konstruer Nodes i den nye model for de tilsvarende punkter

3. Treek Nodes i den gamle model over i de tilsvarende i den nye model.

Nodes traekkes med musens venstre tast (vaelg Node med musen, hold tasten nede og treek til den
daekker den nye Node, slip musetasten).

Nodes kan ikke treekkes til en anden Node hvis det bevirker, at den tilsvarende flade far bredden 0.
Vinduer og dare flytter ikke med den flade, de tilhgrer.
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Modellen vist med SimView.

SimDXF - Tilfgje som applikation

SIimDXF tilfgjes til brugergreensefladen i BSim2000 ved indgangen Application | Setup, hvorved en dialog
abnes, som giver mulighed for at tilfgje eller fierne programmer fra veerktgjsbjselken i BSim2000 samt at
g&endre reekkefglgen af de tilknyttede programmer.

Application Config 7]
Mame | Path Move Up
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V¥ Use Curent Model

Dialogboks (Application Config) for tilknytning af programmer til veerktgjsbjeelken i BSim2000.

Brug knappen Add for at tilfgje et program til veerktgjsbjeelken, Remove for at fjerne et program samt
Move up og Move Down for at aendre reekkefglgen af programmerne pa veerktajsbjzelken.
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