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I BSim2000 er et af de centrale elementer databasen SimDB, der indeholder standardinformation om
materialer, konstruktioner og vinduer. SimDB er en relationsdatabase, der har samme struktur, som er
benyttet i Statens Byggeforskningsinstituts "Energi og miljgdatabase”, beskrevet i SBI-rapport 278. Energi
og miljgdatabasen samt det supplerende program kan hentes fra Statens Byggeforskningsinstituts
hjemmeside pa Internettet.

Databasen indeholder i princippet to databaser, en med materialer (BuildingMaterial) og en med
bygningselementer (BuildingElement), som er sammensat af en kombination af materialer.

Alle bygningselementer og materialer er navngivet i henhold til SfB-systemet, og det er vigtigt, at
konventionen overholdes, nar der defineres nye data i databasen, idet bygningselementerne sorteres
efter SfB-systemet, og databasen viser forskellige faneblade med data, afheengig af SfB-nummeret.

Overalt i dialogerne, hvor knappen "Edit" optraeder, vil et hgjre-klik pa et SfB-nummer &bne dialogen
for redigering af data for objektet.

Databasen er en relationsdatabase oprettet med Microsoft Access 97. Hvis databaserne gnskes
redigeret uden om dialogerne i BSim2000, kan Microsoft Access 97 anvendes.

Programmet leveres med to databaser. Filen "ShiData.mdb" indeholder de standarddata, som leveres
med programpakken og er skrivebeskyttet. Filen "empty.mdb" indeholder strukturen til databasen og kan
benyttes til at oprette egne databaser. Begge databaser skal forefindes p& pc'en og vil normalt blive
overskrevet ved opdateringer af programmet.

Hvis standarddatabasen, eller en anden database som er skrivebeskyttet, er valgt som database for et
projekt vises dette i titelbjaelken med teksten Read Only umiddelbart efter navnet pa databasen og alle
knapper i databasedialogen vil veere inaktive.

SimDB - BuildingElement

Nar materialernes data er defineret i BuildingMaterial delen af databasen, kan der opbygges
bygningselementer pa baggrund af disse. Som tidligere naevnt, er bygningselementerne klassificeret i
henhold til SfB-systemets overordnede grupper, fx 21. for udvendige veegge (Walls, external walls).
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Databasen med indgangen BuildingElement.

Nederst til venstre i databasedialogen kan der saettes to options for visningen af SimDB:

— Ved "hak" ud for Keep on top sikres det at databasen altid er det gverste vindue pa skeermen. Det er
iszer praktisk nar der skal traekkes fra databasen til konstruktioner i treestrukturen.

— "Hak" i Show Amount viser fanablade med information om materialeforbruget for en regningsenhed af
konstruktionen. Materialeforbruget benyttes i forbindelse med livscyklusvurderinger, som pt. ikke er en
del af BSim2000-pakken.

I hgjre side af databaseindgangen BuildingElement vises de informationer, som er til radighed for
elementet, fx de enkelte lag, den totale tykkelse af elementet og R-veerdien (den reciprokke U-veerdi uden
overgangsisolanser). Det er muligt at udvide eller kollapse visningen ved at trykke pa de sma kasser med
et "+" (udvid) eller et "-" (kollaps). Ved tryk pa knappen Edit gives der adgang til at redigere i
bygningselementerne.

Nye bygningselementer dannes - fra "scratch" - ved tryk pa knappen New. Herved kaldes en dialog
frem til valg af overordnet gruppe i SfB-systemet, fx 3x. Completion og undergruppen 31. External walls.
Nar der er oprettet et navn (veelg et godt, sigende navn) til det nye bygningselement, kan elementets
enkelte lag defineres via dialogerne, som kommer frem ved klik pa knappen Edit.

Det er ogsa muligt at oprette nye bygningselementer ved at tage udgangspunkt i en kopi af et

eksisterende element.

Nar bygningselementet er oprettet (SfB-nummeret er defineret, og elementet navngivet) kan data
redigeres ved tryk pa knappen Edit eller hgjre-klik pa elementets SfB-nummer. Den dialog, som herved
kaldes frem, indeholder tre faneblade. Det farste er identisk med ovenstaende i indhold og beskrivelse.

SimDB - BuildingElement, ConstructionLayer

Andet faneblad indeholder information om de enkelte lag, et bygningselement er opbygget af. Der er

folgende inddatafelter pa fanebladet:

— Type: Der kan veelges bygningsmaterialer fra de forskellige SfB-basisgrupper (isoleringsmaterialer er
fx placeret i gruppen m. Inorganic materials), som de er defineret i BuildingMaterial-delen af
databasen.

— ConstructionMaterial: Bygningsmaterialet veelges fra en liste, som indeholder materialer svarende til
den type, som er valgt i feltet Type.

— To unavngivne felter som har forskellig betydning afhaengigt af bygningselementets type - WinDoor
eller gvrige elementer.

— Felt 1 angiver tykkelsen af det valgte materiale. Vises i kolonnen Thickness i tabellen nederst pa
fanebladet.

— Felt 2 angiver den termiske modstand [m2K/W] af et lukket luftmellemrum mellem to materialer.
Vises i kolonnen Resistance i tabellen nederst pa fanebladet. Modstanden tilleegges pa den side af
materialet, som vender imod det neeste materiale i reekkefalgen.

— Tabel (nederst til venstre) med oversigt over elementets enkelte lag.

— Informationsfelt (nederst til hgjre) som giver vejledning til udvalgte felter i dialogen.

Det er muligt at sendre reekkefalgen af lagene i en konstruktion ved at treekke et materialelag til en

anden placering. Materialelagene optreeder i samme reekkefglge som i tabellen, regnet fra side 1 af
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konstruktionen. Det anbefales at der oprettes en kopi af en konstruktion, hvis der skal eendres pa
materialelagene, da eendringen ellers vil sl& igennem alle steder hvor konstruktionen er brugt.

Et nyt lag tilfajes ved at veelge New Layer, klikke pa "?" i kolonnen Material, veelge Type og

ConstructionMaterial og derefter definere tykkelse og isoleringsevnen af eventuelle hulrum pa ydersiden
af det aktuelle materialelag.

Edit BuildingElement E
BuildingElement EonstruT%UnLayer | Material.-’-‘n.mountl
CH0 33170 C150
r— Constructiont aterial Tupe
ICUncrete reinf. j I j
GE | BE | 0
Mew Laper |
Drag to change order Delete |
b aterial | Thickn... | Fesista.. | Far a_|a|_'r'8l with nDd
C te reinf, 015 i] matenal associated,
M?:CJ:DEEI; 007 0 resistance is moisture
Eoﬁcrete reint DfDS o resistance, othenwise
’ ’ the resistanc iz heat
esistance.
The first layer is
facing side 1 of the
constuction.

Ok I Annuller |

Definition af en konstruktioner opbygget af materialelag (Edit BuildingElement | ConstructionLayer) i
databasen.

Klik pa Delete-knappen sletter det aktuelle materialelag.

Ved hgjre-klik p& materialet &bnes dialogen for redigering af materialets egenskaber.

Materialelag for WinDoor
WinDoors defineres i samme struktur i databasen som de gvrige konstruktioner, men de tre unavngivne
felter og kolonnerne i tabellen har en lidt anden betydning:

Felt 1 angiver den linezere varmetabskoefficient gennem glassets afstandsprofil og skal alene opgives
for glaslaget (se oversigt). Vises som kolonne LinTrCoeff i tabellen.

Felt 2 benyttes ikke for vinduer (WinDoor).

Felt 3 angiver reekkefglgen af materialerne. | en WinDoor er det ikke ligegyldigt, i hvilken raekkefglge
lagene kommer. Farste "lag" skal veere glasset, andet "lag" skal vaere rammen, og tredje "lag" skal
veere fyldningen. Fyldningen behgver kun at optreede ved bygningselementer, der benyttes med et
layout, som svarer til dare.

Nederst til hgjre findes et felt med information om hvordan tabellen til venstre skal opfattes.
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Edit BuildingElement E

BuildingElement  ConstructionLayer | Material.-’-‘n.mountl

Super LowE -Ar in wood frame

r— Constructiont aterial

Type
| RERE = =]
41 ] ID
Ia I Mew Laper |
b aterial | LinTiCoeftAufidth/Pet | D...] Delste |
B-154-5LwE4 a _
Wood, pine/fir .. 0,104 1 1. laver iz glazing,
2. layer iz frame.
3. laver iz pane
[optional].
1 [iv]

Ok I Annuller |

Definition af en WinDoor (Edit Material | ConstructionLayer) i databasen.

Dialogen for redigering af materialedata kan &bnes ved at hgjre-klikke pa materialets navn.

Den lineeere transmissionskoefficient (LinTrCoeff eller ? 4 veerdien) i W/m K for afstandsprofiler af

aluminium eller almindeligt stal fremgar af tabellen (jvf. DS 418:1986/Til.1.1997).

Ruder uden

lavemmisionsbelsegning

Ruder med

lavemmisionsbelsegning

Ramme-karm af trae eller plast

Ramme-karm af metal

0,04

0,06

0,06

0,08

SimDB - BuildingElement, MaterialAmount

Tredje faneblad indeholder alene data, som benyttes i forbindelse med LCA-analyser, og beskrives ikke

yderligere her.
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Edit BuildingElement E

BuildingElement | Constuctionl aper  Materialémount |

Bir 39175 Br
r Environmenthd aterial

Type
| =1 =
I
b aterial [ volume | Uni | Mew Material-’-\mountl

DElete |

Ok I Annuller |

Data til LCA-analyser (Edit BuildingElement | MaterialAmount).

SimDB - BuildingMaterial

Ligesom bygningselementerne er materialerne inddelt i SfB-basisgrupper, som hver repraesenteres af et
bogstav, fx "i" for trae. Ogsa her er det vigtigt at overholde konventionen, nar og hvis der defineres nye
materialer.

For glas og rammer i en WinDoor geelder seerlige regler for tildeling af SfB-nummer. "a" benyttes til
glasset (glazing), "b" til rammen (frame) og "c" til fyldningen (panel) i dgre. For materialeegenskaber, som
alene knytter sig til til overflader (Finish), benyttes SfB-grupperne 0, 1, 2, ... .

M [d:\programmer\sbi\bsim200045tdD ata.mdb]

DB sth [ 1d | [Buidingtateial =l
i0 Board -
Ahaut | il Plywwoad II. “Wood j
i2 wiood 450
id Chiphoard = r—
5 Fitwre board oo e
Copy i6 Flasterboard B Themal
E it ir Mame
Dielete
Apply |
[~ Keepontop

Indgangen til definition og udveelgelse af materialer (BuildingMaterial) i databasen.

Nar der trykkes pa Edit for et valgt materiale, vises et vindue, hvor de data, der er registreret for det
pageeldende materiale, kan redigeres. | det fglgende gennemgas de enkelte faneblade i
materialedatabasen. Fanebladene er opbygget, sa der startes med den ngdvendige information for
databasens hovedformal, og for hvert nyt faneblad tilfgjes nye informationer. Antallet og typen af viste
faneblade afhaenger af den materialegruppe (SfB-nummer), som er valgt.

WinDoors defineres i samme struktur i databasen som de gvrige konstruktioner, men de tre unavngivne
felter og kolonnerne i tabellen har en lidt anden betydning.

SimDB - BuildingMaterial, Material
Det er her, som alle andre steder, vigtigt at veelge navne, som er betegnende for den senere brug i
programmet.
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Mew Maternial E

Glazing | UserDefined | Frame | Finish
bl ateial | Thermal | Erviranment

Hame r'-l.arne
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Uit |m3 - b. Frames
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==} Teitip.e -1
‘I I .4

o O O O e O B

frul

Ok I Annuller |

Vindue til redigering af et materiale i databasen. Fanebladet "New Material | Material" indeholder
informationer, som densiteten og den regningsmaessige enhed, der benyttes for materialet - her m?, er
ngdvendige i forbindelse med en termisk analyse og en LCA analyse.

| de fglgende faneblade gives supplerende data om materialet til brug i forskellige sammenhaenge.

SimDB - BuildingMaterial, Thermal

Fanebladet Thermal indeholder oplysninger om materialets termiske egenskaber, og vises for alle andre
materialer end dem som er beliggende i SfB-grupperne a, b, c 0g 0, 1, ... . De termiske egenskaber er
den termiske kapacitet C, [J/kg K] og varmeledningsevnen | [W/m K]. Disse informationer benyttes kun,
hvis materialet indgar i en bygningskonstruktion (ikke WinDoor), som benyttes i en simulering med tsbi5

eller Bv98.

Material - Thermal | Envimnmentl

‘wiood 450

Cp kg K] [EEI

Lambda [/ /m K] IDJ ]

Ok I Annuller |

Termiske data (ud over densiteten) for materialet pa Edit Material | Thermal. Edit Material | Thermal. .

SimDB - BuildingMaterial, Environment
Tredje faneblad (Environment) indeholder informationer om materialets miljgbelastning pr.
regningsmeaessige enhed.
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Edit Material E

Glazing | UserDefined | Frame | Finish |
b aterial | Thermal Enwiranment
Wiood GO0

GrozsE nengy 0 coz u

Coal |D soz |”
ol |D Now |°
MaturalG az ID

111
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Miljgdata (Edit Material | Environment) for materialerne i databasen.

SimDB - BuildingMaterial, Glazing

Fanebladene Glazing og UserDefined hgrer sammen og indeholder informationer, som knytter sig til
transparente materialer, der benyttes som en del af en WinDoor og indgér i simuleringer med tshi5 eller
Bv98. Disse faneblade vises kun for materialer fra SfB-materialegruppe "a".

Edit Material E

Material  Glazing | LlserDefinedI Environmentl

4-15LwE4
—Heat Transmittance Uvalue [ ff K]
Mormal I Center |‘| E

Diffuze ID

— Light Tranzmittance

Mormaal 0,77
|

Lser Defined Curve [~

1.0
0.8
0.6
0.4
0.2

0.0
0 10 20 30 40 50 60 70 &0 90

Ok I Annuller |

Data for glasdelen at vinduet (Edit Material | Glazing). Nederst vises kurven for varme- og
lystransmittansens afheengighed af indfaldsvinklen.

Betydningen af de enkelte felter er:
— Heat Transmittance:
— Normal: Solenergitransmittansen for indstraling vinkelret pa glassets plan. Hvis man kender mere
detaljerede data (benyttes fx. ved transparente isoleringsmaterialer) for energitransmittansen for
forskellige indfaldsvinkler, kan de gives pa fanebladet UserDefined.
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— Diffuse: Solenergitransmittansen for diffus straling. Hvis der ikke kendes en bedre vaerdi, bgr "0",
opgives som veerdi. Derved antager programmet at transmittansen for diffus straling (reflekteret fra
omgivelser, fx nabobygninger, jorden, skyer osv.) er den samme som for direkte straling, men ved
en indfaldsvinkel pa 60° i forhold til glassets normal. Gives der en veerdi for transmittansen af diffus
straling ber denne altid vaere mindre end transmittansen for direkte straling vinkelret pa glassets
plan (normalstraling).

— Light Transmittance - Normal: Angiver glassets transmittans for dagslys ved indstraling vinkelret pa
glasset.

— Uvalue - Center: Rudens center U-veerdi [W/m2K].

— User Defined Curve: Inaktivt felt som ved "hak" angiver at transmittanskurven er beregnet pa baggrund
af detaljerede data, givet pa fanebladet UserDefined.

— Clear Transmittance: Ved tryk pa knappen ryddes data fra UserDefined og den normale formel som
beregner transmittansen ved en given indfaldsvinkel ud fra transmittansen for normalstraling.

Nederst pa fanebladet vises kurven for transmittansens afhaengighed af indfaldsvinklen som en hjeelp til

at vurdere, om inddata for kurven er korrekte. Transmittansen for direkte straling er givet ved en rgd kurve

og transmittansen for dagslys med en gul kurve.

SimDB - BuildingMaterial, UserDefined

Dette faneblad giver mulighed for at indtaste detaljeret information om transmittansens afhaengighed af
indfaldsvinklen og vises alene for materialer fra SfB-materialegruppe "a". Der skal opgives mindst 3
sammenhgrende veerdier af indfaldsvinkel og transmittans ud over den fgrste, som er fast. Det kan isger
have betydning at kende kurven for transmittansen, hvis der benyttes transparente isoleringsmaterialer
eller ruder med specielle belaegninger, idet disse kan have en transmittanskurve, som afviger fra den, der
kendes fra almindeligt bygningsglas.

Det er ikke muligt at vise den beregnede kurve korrekt pa fanebladet Glazing, far det sidst redigerede felt
er forladt ved brug af pil-tasterne.

Edit Material E

Materiall Glazing UserDefined |Envimnment|
Angle, deg Trnsm, -
1|40 a
2|80 0.1
B 025
4|45 0.50
5|20 0.70
g0 0,78
7]
g
i
10|
11
12
Ok I Annuller |

Tabel (Edit Material | Transmittance) for inddatering af detaljeret information om transmittansens
afhaengighed af indfaldsvinklen.

SimDB - BuildingMaterial, Frame

Dette faneblad indeholder alene en U-veerdi og fremkommer kun, nar der er valgt materialer fra en af SfB-
materialegrupperne "b" eller "¢". Veerdien benyttes, hvis materialet indgar som en ramme-
/karmkonstruktion (frame) eller en fyldning (panel) i en WinDoor.
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Edit Material E
Material ~ Frame IEnvironmentl

‘wiood 600

L alue 1.;3
[ fref 1)

Ok I Annuller |

U-veerdien for en ramme-/karmkonstruktion (Edit Material | Frame) eller en fyldning. Benyttes, nar
materialet indgar som en del af en WinDoor.

SimDB - BuildingMaterial, Finish
Fanebladet Finish indeholder information om materialets overfladeegenskaber. Disse data bruges i

forbindelse med beregning af dagslysforholdene og pa et senere tidspunkt ved eksport af modeller til
Radiance.

Edit Material
Material - Finish |Envil0nment|
Gul maling Farve EHE
Colar
Grundfarver:
E missivity ID‘8 I_ I_ I_ [_ I_ . I_ I_
Solarabs. ID’4 - E“_ I__ r_ - - -
Rafiectance |05 EFFEAETEN
Color fracti d i d by R adi .W--..--
— Lolar fractions an DlDDE[tIES Lz W Fadiance . - - . - - . .
Red I‘I Specularity ID'? -' - - .’ - I_ -' I_
Green I‘I Roughness ID'15 B 1 .
rugerdefinerede farver:
Bl |D .
- IIZF::[I:[I:::::F Nuange:w Emd:lﬁ
Maetning:lm ﬁmn:lﬁ.
DEfifer fatverss | FarvelRen Lys: IEI- Bl& ID_.
oK | Annuer | ok | aeder | S |
Information om materialets overflade- Dialog for valg af overfladeegenskaben farve.

egenskaber findes pa fanebladet
"Finish" (Edit Material | Finish).

Hvis der for en flade er defineret en farve som overfladeegenskab, overfgres denne ved eksport til
Radiance. Hvis der ikke er defineret en farve for overfladerne, tildeles de tilfeeldige farver pa en sadan
made, at alle far forskellig farve. Farven veelges ved tryk pa knappen Color, hvorved en dialog for valg af
farve abnes.
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